
Wirkort virtuell?
Förderung digitaler Kompetenzen von Lehramtsstudierenden gesellschaftswissenschaftlicher Fächer beim Einsatz 
virtueller Exkursionen
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Wirkorte
= Orte, die sich in der Vergangenheit mit Wirkung/Bedeutung aufgeladen haben und in der Gegenwart weiterhin für Menschen wichtig sind 

Forschendes historisches Lernen
(nach Wolter 2018) Wissenschaftsorientiertes Lernen Handlungsorientiertes Lernen

(nach Gudjons 2014)

Schülerinnen und Schüler

Ortsbesuche

Die Lernenden erkunden den Wirkort nach Vor- und 
mit Nachbereitung.

Ortsbesuche mit digitaler Unterstützung

Die Lernenden erkunden den Wirkort mit Vor- und 
Nachbereitung. Vor Ort erfassen sie wesentliche 

Aspekte in Bild und Ton, um sie für die unterrichtliche 
Weiterarbeit verfügbar zu machen

Virtuelle Exkursionen

Die Lernenden erkunden den Wirkort anhand von VR-
Videos (auch) virtuell vom Klassenzimmer oder von zu 

Hause aus mit entsprechender Vor- und 
Nachbereitung.

Unterrichtskonzeption
Wie kann die virtuelle Exkursion zum historischen/politischen/religiösen Lernen 

nutzbar gemacht werden? (vgl. Muckel 2021, 228-233)
Wie kann der Charakter der Virtualität und Digitalität mit den Lernenden 

reflektiert werden? 

Studierende/ Lehrkräfte

Lernendenbezug
Wie kann die individuelle und gruppenbezogene Haltung von Lernenden zum 

Wirkort berücksichtigt werden?
Wie können unterschiedliche Lerntempi und –Zugänge einbezogen werden?

Reflexion und Evaluation
Was haben die Schülerinnen und Schüler gelernt?

Was haben sie anderes gelernt, als wenn sie den Ort physisch besucht hätten?
Was haben sie über das Medium und die Virtualität gelernt?

Begegnung mit Wirkorten
Organisatorische Vorbereitung Didaktische Aufbereitung Methodische Aufbereitung

Reflexion über die medialen Eigenschaften der virtuellen Exkursion

Reflexion über die Virtualität des Wirkortes
Welche Auswirkungen hat die virtuelle Welt des Mediums auf die Lernenden? 

(vgl. Paul 2016, 708, 738/ Sherman, Craig 2019, 6)
Welche Auswirkungen haben die Aktionsmöglichkeiten in der virtuellen Realität 

auf die Lernenden?
Welche Auswirkungen hat die VR-Technik auf die Lernenden? (vgl. Dörner, 

Steinicke 2019, 57-70 )

(Grafik modelliert nach Redecker 2017, S.19)
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Der virtuelle Besuch des Wirkortes war für mich interessant

Es ist wichtig, Orte zu besuchen, anstatt nur im Unterricht über
sie zu sprechen

Es interessiert mich, wie die Dinge in meiner Umgebung so
geworden sind, wie sie sind.

Ich finde es spannend, Menschen und Orte kennen zu lernen,
die ich im Alltag normalerweise nicht kennen lernen würde

Durch die Auseinandersetzung mit Wirkorten lassen sich
Entwicklungen in der Gegenwart besser verstehen

Anzahl Antworten

Evaluationsbefragung Schüler*innen nach Durchführung des goAIX!-VR-Moduls 
"Wo Menschen glauben" (Gymnasium, JGS8, n=14)

stimme voll zu stimme weitgehend zu stimme eher nicht zu stimme gar nicht zu keine Antwort
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 Besuche an historischen Orten sind ein wichtiges Element
des Geschichtsunterrichts.

An historischen Orten können Schüler*innen Dinge lernen,
die sie ansonsten nicht lernen könnten.

Virtuelle Exkursionen stellen grundsätzlich eine
interessante Ergänzung für den Geschichtsunterricht dar.

Virtuelle Exkursionen sind eine sinnvolle Möglichkeit zur
Vor- und Nachbereitung von physischen Ortsbesuchen.

Virtuelle Orte und physische Orte unterscheiden sich nicht
im Hinblick auf ihre Lernwirksamkeit.

Virtuelle Exkursionen können als vollwertige
Unterrichtsmedien, d.h. unabhängig von physischen

Ortsbesuchen, sinnvoll eingesetzt werden.
Virtuelle Exkursionen sind eine nette Abwechslung, spielen

aber für den regulären Unterricht keine nennenswerte
Rolle.

Anzahl Antworten

Evaluationsbefragung Workshop "Wirkort virtuell" mit Referendaren des 
ZfsL Jülich (nWorkshop=26, nEV=16)

Stimme voll zu Stimme weitgehend zu Stimme eher nicht zu Stimme gar nicht zu Keine Antwort
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Anzahl codierte Elemente

Pro virtuelle Exkursionen Contra virtuelle Exkursionen

Evaluationsbefragung Masterseminar goAIX! (vor Seminarteilnahme, 
Codeverteilung der qual. Inhaltsanalyse zur Freitextfrage nach Stärken und Risiken 

virtueller Exkursionen, nSeminar=16, nEV=9)
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Ansprüche an Lehrkräfte zum Einsatz virtueller Exkursionen 
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