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Forderung digitaler Kompetenzen von Lehramtsstudierenden gesellschaftswissenschaftlicher Facher beim Einsatz

virtueller Exkursionen

_____Kirchen | Synagogen | Tempel | Moscheen | __Rathauser | Unigebdude | Schulen | Bunker ___

Historische Orte

Religiose Orte Politische Orte
Wirkorte

= Orte, die sich in der Vergangenheit mit Wirkung/Bedeutung aufgeladen haben und in der Gegenwart weiterhin fur Menschen wichtig sind

Schulerinnen und Schuler -

Forschendes historisches Lernen
(nach Wolter 2018)

Wissenschaftsorientiertes Lernen

Handlungsorientiertes Lernen
(nach Gudjons 2014)

Evaluationsbefragung Schuler*innen nach Durchfuhrung des goAIX!-VR-Moduls

"Wo Menschen glauben” (Gymnasium, JGS8, n=14)

Die Lernenden erkunden den Wirkort nach Vor- und
mit Nachbereitung.

Der virtuelle Besuch des Wirkortes war fur mich interessant

Ortsbesuche mit digitaler Unterstutzung

Es ist wichtig, Orte zu besuchen, anstatt nur im Unterricht Gber
sie zu sprechen
Die Lernenden erkunden den Wirkort mit Vor- und

Nachbereitung. Vor Ort erfassen sie wesentliche Es interessiert mich, wie die Dinge in meiner Umgebung so
Aspekte in Bild und Ton, um sie fur die unterrichtliche geworden sind, wie sie sind.
Weiterarbeit verfugbar zu machen

Ilch finde es spannend, Menschen und Orte kennen zu lernen,

Virtuelle Exkursionen die ich im Alltag normalerweise nicht kennen lernen wurde

Durch die Auseinandersetzung mit Wirkorten lassen sich
Entwicklungen in der Gegenwart besser verstehen

Die Lernenden erkunden den Wirkort anhand von VR-
Videos (auch) virtuell vom Klassenzimmer oder von zu
Hause aus mit entsprechender Vor- und 0 2

Nachbereitung. mstimme voll zu  mstimme weitgehend zu  ® stimme eher nicht zu

Anzahl Antworten

4 6

m stimme gar nicht zu  mkeine Antwort
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Studierende/ Lehrkrafte

Begegnung mit Wirkorten
Organisatorische Vorbereitung Didaktische Aufbereitung

i

Methodische Aufbereitung

Reflexion uber die medialen Eigenschaften der virtuellen Exkursion

virtueller Exkursionen, ng,.i,.,=16, Ng,=9)

Anzahl codierte Elemente des Geschichtsunterrichts.

Lernen die sie ansonsten nicht lernen kdnnten.

Virtuelle Exkursionen stellen grundsatzlich eine
Technisches

Lernorganisation

: : im Hinblick auf ihre Lernwirksamkeit.
Schulorganisation

Virtuelle Exkursionen konnen als vollwertige
0 2 4 6 38 Ortsbesuchen, sinnvoll eingesetzt werden.

m Contra virtuelle Exkursionen

® Pro virtuelle Exkursionen

Rolle.

Reflexion uber die Virtualitat des Wirkortes

Welche Auswirkungen hat die virtuelle Welt des Mediums auf die Lernenden? m Stimme voll zu ® Stimme weitgehend zu = Stimme eher nicht zu ® Stimme gar nicht zu m = Keine Antwort

Besuche an historischen Orten sind ein wichtiges Element

An historischen Orten konnen Schuler*innen Dinge lernen,

interessante Erganzung fur den Geschichtsunterricht dar.

Virtuelle Exkursionen sind eine sinnvolle Moglichkeit zur
Vor- und Nachbereitung von physischen Ortsbesuchen.

Virtuelle Orte und physische Orte unterscheiden sich nicht

Unterrichtsmedien, d.h. unabhangig von physischen

Virtuelle Exkursionen sind eine nette Abwechslung, spielen
aber fur den regularen Unterricht keine nennenswerte

Evaluationsbefragung Masterseminar goAlX! (vor Seminarteilnahme, Evaluationsbefragung Workshop "Wirkort virtuell” mit Referendaren des

Codeverteilung der qual. Inhaltsanalyse zur Freitextfrage nach Starken und Risiken ZfsL Julich (Nyokshop=26, Ngy=16)
Anzahl Antworten

(vgl. Paul 2016, 708, 738/ Sherman, Craig 2019, 6)
Welche Auswirkungen haben die Aktionsmoglichkeiten in der virtuellen Realitat
auf die Lernenden?
Welche Auswirkungen hat die VR-Technik auf die Lernenden? (vgl. Dorner,
Steinicke 2019, 57-70 )

Unterrichtskonzeption

Wie kann die virtuelle Exkursion zum historischen/politischen/religiosen Lernen
nutzbar gemacht werden? (vgl. Muckel 2021, 228-233)
Wie kann der Charakter der Virtualitat und Digitalitat mit den Lernenden Digital
reflektiert werden? BRI

Selecting

Reflexion und Evaluation

Was haben die Schulerinnen und Schuler gelernt?
Was haben sie anderes gelernt, als wenn sie den Ort physisch besucht hatten?
Was haben sie uber das Medium und die Virtualitat gelernt?

protecting

shanng

Lernendenbezug

Wie kann die individuelle und gruppenbezogene Haltung von Lernenden zum
Wirkort berucksichtigt werden?
Wie konnen unterschiedliche Lerntempi und —Zugange einbezogen werden?

Anspruche an Lehrkrafte zum Einsatz virtueller Exkursionen

(Grafik modelliert nach Redecker 2017, S.19)

Teaching and
Learning

Teaching

Guidance
Collaborative leamung
Seif-regulated

TS Empowering

Learners

Assessment strategies
Analysing evicence

Feedback & planning

Doérner, Ralf /Broll, Wolfgang/Grimm, Paul/Jung, Bernhard (Hg.): Virtual und Augmented Reality (VR/AR). Grundlagen und Methoden der Virtuellen und

E E Kristopher MUCkG', M.Ed. Augmentierten Realitat. Berlin 2019.
. kristopher_mucke|@ipw_ wih-aachen.de I Gudjons, He.rb.ert Ha.ndlu.ngsorientie.rt lehren l.Jnd Iernen.. Schuleraktivierung - Selbsttatigkeit - Projektarbeit. Bad Heilbrunn 2014.
_ Kuchler, Christian : Historische Orte im Geschichtsunterricht. Schwalbach/Ts. 2012. ‘ ‘ "
EL www.goaix.rwth-aachen.de L Muckel, Kristopher: Wirkort virtuell. Gesellschaftswissenschaftliches Lernen ,durch die Smartphone-Linse* im Rahmen der Lehr-Lern-Gelegenheit ,goAlIX! < L B A
% Bundesministerium — historische Orte erforschen®, in: Hagele, Ulrich; Schiihle, Judith: SnAppShots: Smartphones als Kamera. Miinster, New York 2021, S. 222-233 (im ' e I
fir Bildung Druck). %
Das Projekt ,goAlX! — historische Orte erforschen” wird im Rahmen der und Forschung Paul, Gerhard: Das visuelle Zeitalter. Punkt und Pixel. Géttingen 2016. v
gemelnsamen ,,Qualltatsoffeng,l\./e Le_hrerbll!dur?g von Bund und Landern Redecker, Christine: European framework for the digital competence of educators. DigCompEdu. Bearbeitet von Yves Punie. Luxemburg. Luxemburg
aus Mitteln des Bundesministeriums fur Bildung und Forschung 2017 (https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466, Abruf: 01.06.2021).
gefordert. Sherman, William R. /Craig, Alan B. : Understanding virtual reality. Interface, application, and design. Amsterdam 2019.

Wolter, Heike: Forschend-entdeckendes Lernen im Geschichtsunterricht. Frankfurt/M. 2018.



	Foliennummer 1

