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Zur Förderung von digitalisierungsbezoge-
nen Kompetenzen  von Lehrkräften wird 
durch Design Based Research ein Lern-
angebot entwickelt, das die Potenziale 
von Web- und VRQuests nutzt. Zu diesem 
Zweck werden Instrumente entwickelt 
und empirisch auf ihre Wirksamkeit geprüft.
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Sammlung

• Konzeptionalisierung von spezifischen Quali-
tätskriterien

• Transparenz der Qualitätskriterien für Erstel-
lungsprozess

• Modellierung der Kompetenzen, die für die Er-
stellung von Quests benötigt werden, als Basis 
für das Lernszenario

Qualitätskriterien

Bewertung
ZielZiel

• kriteriengeleitete Sammlung von Quests zur 
Nutzung als

• Beispiel
• Inspiration
• Unterrichtsmaterial

Vorgehen

Kompetenz

Recherche

• Existierende Bewertungsbögen (z.B. von B. Doge, C. Bescherer, S. 
Gerber, T. March)

• Paper über Erstellung und Validierung von Bewertungsbögen (z.B. 
Rating Scale vs Rubic)

Ausarbeitung

• Entwicklung von zwei eigenen Bewertungsbögen (Rating Scale und 
Rubic)

• Formulierung von 6 Kategorien (s. Qualitätskriterien) mit insgesamt 
31 Bewertungsaussagen

• Iterative Testung der Bewertungsbögen durch unabhängige Kodierer

Erstellung des Korpus

- Recherche nach WebQuests (Internet, Zeitschriften)

- Erstellung eigener WebQuests

Kategorisierung

- Deduktive Kategorienbildung

Schulstufe Fach Inquiry-Stufe Thema
• Primar
• Sekundar

• Deutsch
• Sach-

kunde
• …

• Confirmation
• Structured
• Guided
• Open

• ???

Ziel

Vorgehen

Erhebung

• 20 Dokumentationen und 4 
leitfadengestützte Interviews zum 
Erstellungsprozess von WebQuests

Auswertung

• Induktive Kategorienbildung (Mayring 2015)

• Abgleich mit TPACK (Mishra&Koehler 2006;2008)

und Strategiepapier (KMK2017)

Bedien-
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Mediale Gestaltung
Screen 
Design
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Gestaltung Material
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Item DGM2 stimmt Stimmt teilweise Stimmt nicht

Die Online-Quellen sind 
an das Alter der 
Zielgruppe angepasst.

Rating Scale

- 0 +

Die Online-Quellen sind 
nicht an das Alter der 
Lernenden angepasst. Das 
heißt Textumfang ist zu 
umfangreich, die Sprache ist 
zu komplex und die 
Gestaltung der Seite ist 
nicht geeignet für das Alter 
der Lernenden

Die Online-Quellen sind 
teilweise an das Alter der 
Lernenden angepasst. Das 
heißt Textumfang, Sprache 
und Gestaltung der Seite sind 
nicht zwingend an das Alter 
der Lernenden angepasst, 
aber auch nicht zu schwierig.

Die Online-Quellen 
sind an das Alter 
der Lernenden 
angepasst. Das 
heißt Textumfang, 
Sprache und 
Gestaltung der 
Seite sind 
angemessen.

Rubic

Hintergrund

(zukünftige) Lehrkräften Lernangebot mit Quest Förderung digitalisierungs-
bezogenen Kompetenzen

Vorgehen

Ausblick und Diskussion
 - (Weiter-)Entwicklung der Instrumente mit kritischem Blick auf:

• Handhabbarkeit der Instrumente (Umfang, Detailliertheit, Abgrenzarkeit)
• sinnvolle Abdeckung der TPACK-Bereiche
• Möglichkeiten des Transfers auf VR-Quests und Erarbeitung von Unterschieden

 - Implementierung der Instrumente in das Lernangebot
 - Publikation des Lernangebots als OER
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