
eLearning‐Projekte der Goethe Universität 
 
Präsentationen auf dem Campusfest  
am 18.06.10 von 11:30 – 17:00 Uhr 
Markt der Möglichkeiten, Campus Riedberg, Biozentrum in der 
Glaspassage Nähe Haupteingang und Mensa 
 

11:30‐17:00  Informationen zu Produkten und Projekten rund um das Thema Lernen mit 
neuen Medien am studiumdigitale‐Stand – dazu einen kühlen Lern‐Bar 
Cocktail 

11:30‐11:55  Selbstlernkurs zur wissenschaftlichen Zeichentechnik  in der Geographie 
Prof.  Volker Albrecht, Vroni Schwegler 
 

12:00‐12:25  LiVE – Learning in Virtual Environments  in der Kath. Religionspädagogik 
 Jürgen Pelzer 
 

12:30‐12:55  BioKemika –studentisches eLearning von Studenten für Studenten und mit 
dem Fachbereich 14 
Wagner Steuer Costa, Andre Bazzone 

13:00‐13:25  Live Markets ‐ Handelssimulation am Fachbereich 02 
Tim Uhle 
 

13:30‐13:55  Fallbasierte Selbstlernmodule zur Zahnschmerzambulanz 
PD Dr. Susanne Gerhardt‐Szép, Lars Kandsperger 
 

14:00‐14:45  Hands‐On LernBar 
Sarah Voß 
 

14:45‐15:20  Smartboard Games:  
Anschauen, Ausprobieren und Spielen 
 

15:30‐15:55  Audio‐ und Video‐Podcasts in der Lehre und in der Außendarstellung der 
Politikwissenschaften 
Elvira Rosert, Matthias Hofferberth 

16:00‐16:30  Einsatz Elektronische Tafelanschriften in Vorlesungen und Tutorien der 
Mathematik 
Erik Schlüter 
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eLearning‐Förderfonds Projekte der Goethe Universität 
 
Präsentationen auf dem Campusfest  
am 18.06.10 von 11:30 – 17:00 Uhr 
Markt der Möglichkeiten, Campus Riedberg, Biozentrum in der 
Glaspassage Nähe Haupteingang und Mensa 
 

11:30‐17:00  Informationen zu Produkten und Projekten rund um das Thema Lernen mit 
neuen Medien am studiumdigitale‐Stand – dazu einen kühlen Lern‐Bar 
Cocktail 

11:30‐11:55  Selbstlernkurs zur wissenschaftlichen Zeichentechnik  in der Geographie 
Prof. Volker Albrecht, Vroni Schwegler 
 

12:00‐12:25  LiVE – Learning in Virtual Environments  in der Kath. Religionspädagogik 
 Jürgen Pelzer 
 

12:30‐12:55  BioKemika –studentisches eLearning von Studenten für Studenten und mit 
dem Fachbereich 14 
Wagner Steuer Costa, Andre Bazzone 

13:00‐13:25  Live Markets ‐ Handelssimulation am Fachbereich 02 
Tim Uhle 
 

13:30‐13:55  Fallbasierte Selbstlernmodule zur Zahnschmerzambulanz 
PD Dr. Susanne Gerhardt‐Szép, Lars Kandsperger 
 

14:00‐14:45  Hands‐On LernBar 
Sarah Voß 
 

14:45‐15:20  Smartboard Games: 
Anschauen, Ausprobieren und Spielen 
 

15:30‐15:55  Audio‐ und Video‐Podcasts in der Lehre und in der Außendarstellung der 
Politikwissenschaften 
Matthias Hofferberth 

16:00‐16:30  Einsatz Elektronische Tafelanschriften in Vorlesungen und Tutorien der 
Mathematik 
Erik Schlüter 
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der Goethe‐Universität Frankfurt/Main 
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