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Mediennutzung bei Schulerinnen und Schilern
(MediKuS-Studie 2012):

mit 9 bis 10 Jahren nutzen fast 90% der

Kinder regelmal3ig das Internet

e ab 15 Jahren nur noch geringe
Veranderungen in der Haufigkeit der
Internetnutzung

e ab 13 Jahren ist die Mehrheit der Kinder
in sozialen Netzwerken aktiv

o 47% der 13- bis 17-Jahrigen gehen mobil

online (taglich)

Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Freizeitaktivitaten 2012 (Teil 1) Sechs— bis 13-Jahrige

Hausaufgaben/Lernen 24
Fernsehen 17
Freunde treffen
Draufen spielen
Drinnen spielen
Musik horen
Familie/Eltern
Sport treiben
Computer-/Konsolen-/Onlinespiele

Radio horen

Hjeden/fast jeden Tag
Computer nutzen (offline)

Hein-/mehrmals pro Woche

Internet nutzen

75 100
Quelle: KIM-Studie 2012; Angabenin Prozent

Basis: alle Kinder, n=1.220
_ CIaUdia Bremer, Alexander Ti"mann
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Liebste Freizeitaktivitaten 2012
- bis zu drei Nennungen -

Freunde treffen 46

DraufBen spielen 43
Fernsehen | 40
PC-/Konsolen-/Onlinespiele 34
Sport treiben 30
Internet 19
Familie/Eltern 12
Computer (offline) 12
Drinnen spielen | 8
Buch lesen 4
Mit Tier beschaftigen | 5
Musik horen 7
Handy nutzen 6
Malen/Zeichnen/Basteln 3

Comic lesen 6

Jugendgruppe

Ins Kino gehen

EMadchen  Jungen

Quelle: KIM-Studie 2012; Angaben in Prozent; Nennungen ab 5 %
Basis: alle Kinder,n=1.220

Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Tabelle 1: Kategorisierung von Onlinechancen und -risiken bei Kindern und Jugendlichen

,Content” ,Contact” ,Cconduct®
Rezipient Teilnehmer Akteur
Bildung, Lernen und | Bildungsressourcen Kontakt mit Gleich- Eigeninitiative oder ge-
digitale Kompetenz gesinnten meinsames Lernen
Teilnahme und sozia-| Allgemeine Informa- Austausch in Interes- Konkrete Formen sozia-
E les Engagement tionen sensgruppen len Engagements
% Kreativitat und Ressourcenvielfalt Eingeladen/inspiriert Erstellung von benutzer-
% Selbstdarstellung werden kreativ zu sein | generierten Inhalten
O oder mitzumachen
Identitat und soziale | Beratung (Persénliches/| Soziale Netzwerke, Ausdruck eigener
Beziehungen Gesundheit/Sexual- Erfahrungen mit ande- | ldentitat
leben usw.) ren teilen
Kommerziell Werbung, Spam, Spon- | Verfolgung/Sammlung | Gllcksspiel, illegale
soring von personlichen Downloads, Hacken
Informationen
Aggressiv Gewaltverherrlichende/ | Mobbing, Belastigung | Andere mobben oder
= grausame/volksverhet- | oder Stalking belastigen
v zende Inhalte
0 | Sexuell Pornografische/schad- | Treffen mit Fremden, Erstellen/Hochladen
o« liche Inhalte missbrauchliche von pornografischem
Ann&herungsversuche | Material
Werte Rassistische/verzerrte | Selbstverletzung, un- Ratschlage z.B. zu
Informationen/Rat- gewolltes Zureden/ Selbstmord/Magersucht
schlage (z.B. Drogen) | Uberredung geben

Quelle: Livingstone/Haddon 2009, S.9

5 Digitale Medien in Lehre und Forschung
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» ,Die digitalen Medien haben den Weg in die Schule, aber nicht in
den Unterricht gefunden.” (Initiative D21 2011)

» Haufig fehlt es an Konzepten, Unterstitzung und Ausstattung
(ebd. 2011)

_ CIaUdia Bremer, Alexander Ti"mann
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MOLE Projektziele

Anbahnung von Medienkompetenz bei
Schuler/-innen und Lehrkraften

Schaffung eines infrastrukturellen Rahmens

Begleituntersuchung zum Einsatz von iPads
an 6 Schulen in Hessen (2. bis 5. Klasse)

7 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Projektumsetzung

Auswahl der Schulen durch Ausschreibung
Kriterien:
> Erwartete Mehrwerte

> Beschreibung eines Unterrichtskonzeptes mit iPad-Einsatz
> WLAN-Accesspoint

>  Zustimmung der schulischen Gremien (Schulleitung, Eltern, etc.)
3 Jahre Projektlaufzeit
> 1. Jahr Nutzung der iPad nur in der Schule

> ab dem 2. Jahr (optional) 1:1 Ausstattung

Grundausstattung durch regionale Medienzentren

Begleitung durch Fortbildungs- und Infoveranstaltungen

8 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Ziele der Begleituntersuchung

> Dokumentation geeigneter Unterrichtsszenarien

> Erfassen emotional-motivationaler Bedingungen
und Lernfortschritte

> Anbahnung von Medienkompetenzen bei Schuler/-innen
und deren Veranderung im Projektverlauf

> Einfluss von Einstellungen, Erwartungen und
Kompetenzen seitens der Lehrkréafte, Eltern und Schuler

9 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Methoden / Evaluationsinstrumente

* Vorbefragungen und Reflective Notes
(Lehrkrafte, Eltern, Schiler)

e Unterrichtsbeobachtungen

« Dokumentationen
(Unterrichtsbeschreibungen)

10 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann



-
}%{v“' corrne R

UNIVERSITAT
Comba nhe Pt O o FRANKFURT AM MAIN

MOLE-App zur Evaluation des Medieneinsatzes

17:31 Not Charging [

MOLE

Mole-Projekt Schiilerbefragung Weiter

Angaben zum Lernen mit den iPads in letzter Zeit
Was hat dir in der letzten Zeit mit dem iPad gut gefallen?

yF &

Deine-Aufnahme-Teil 1

Deine-Aufnahme-Teil 2

Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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|. Ergebnisse aus den Erstbefragungen von
Schulerinnen und Schilern

12

Mediennutzung

Vorerfahrungen

Motivation

Angaben zum Lernen mit dem iPad

Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Mediennutzung Schiilerinnen und Schiuler
(n=108; Alter M=8,2 Jahre; 53% Schilerinnen)

 80% schauen jeden Tag fern. 56% langer als eine Stunde.

* 54% der Kinder nutzen ein Smartphone; 20 % ein Handy
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o 25% spielen jeden Tag mit einer Spielkonsole
(Wii, Nintendo, etc.)

13 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Bisherige Erfahrungen

Hast du schon einmal (vor Projektstart) mit einem iPad ... (n=108)

ein Bild bearbeitet D 8.3%

einen Film aufgenommen [:] 8.3%

ein Spiel gespielt | ] 37%
einen Film angeschaut (z.B. Spielfiim oder Youtube) :] 21.3%
im Internet gesucht B 11.1%

Mathe gelernt [ ] 13%

einen Text geschrieben [:] 8.3%

eine Prasentation erstellt U 1.9%

Kein Unterschied zwischen Madchen und Jungen

14 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Motivation/Druck bel der Arbeit mit dem iPad

4,5 .
3.9 3,8 4

3,5

3 —|ntrinsische Motivation
25 —Druck

1,5

t1 t2 t3 t4

Skala von 1=,stimmt gar nicht” bis 5=,stimmt vollig“

_ CIaUdia Bremer, Alexander Ti"mann
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Telldimensionen intrinsischer Motivation

4,6 4,5 4.5 4.5

45
4 - _— 43 4.3

3,5 31 31 —Vergniigen/Interesse

—Kompetenzerleben
25 2,9 b

2 Wahlfreiheit
1,5

t1 t2 t3 t4

Skala von 1=,stimmt gar nicht* bis 5=, stimmt vollig“

_ CIaUdia Bremer, Alexander Ti"mann
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Wie war das Arbeiten mit dem iPad fir dich in der letzten Zeit?

165% 11% 68.1%

3 4 5

16.5% 17.5% 59.8%

3 4 5
213% 202% 57,3%

I

3 4 5

258% 152% 57.6%

4 4%, 0%
tl sehr schwer
1 2
1% 5.2%
sehr schwer
t2
1 2
1.1% 0%
sehr schwer
t3
1 2
0%  1,5%
t4 sehr schwer
1 2

17 Digitale Medien in Lehre und Forschung

3 4 5

sehr leicht

sehr leicht

sehr leicht

sehr leicht

Claudia Bremer, Alexander Tillmann

n=91
mw=4.4
5=1.1

n=97
mw=4.3
5=1
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Angaben zum Lernen mit dem iPad

Wie viel oder wenig hast du bei der Arbeit mit dem iPad in der
letzten Zeit gelernt?

11% 11% 449% 9%  43.8%

; ; n=89
sehr wenig I ! sehr viel mw=3.9
tl s=1
1 2 3 4 5
3.4% 0% 247% T7.9% 64% B
{2  sehrwenig | : . sehr viel nmﬁ'fq_?}
s=1.1
1 2 3 4 5
12% 12% 256% 198% 523% 88
. . n=
t3 sehr wenig I l i sehr viel mw=4.2
s=0,9
1 2 3 4 5
0% 3% 121% 227% 621% _
sehr wenig I l i sehr viel nm_£3414
t4 s=0,8
1 2 3 4 5

18 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann



-
W, GOETHE 2

UNIVERSITAT
e bers Pkl e PRANKFURT Ak MALM

Systematische Zusammenhange

Es besteht ein positiver Zusammenhang (r =,22; p< 0,05)
zwischen dem wahrgenommenen Lernzuwachs und der
wahrgenommenen inhaltlichen Schwierigkeit,

d.h. Kinder, die die Aufgaben als leicht empfinden,
nehmen einen deutlicheren Lernzuwachs wahr.

19 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Systematische Zusammenhange

Es besteht ein positiver Zusammenhang (r =,24; p< 0,05)
zwischen dem wahrgenommenen Lernzuwachs und der
Intrinsischen Motivation,

d.h. Kinder, die motivierter waren, nehmen auch einen
deutlicheren Lernzuwachs wahr.

20 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Angaben zum Lernen mit dem iPad

Wie gerne wirdest Du weiterhin mit dem iPad arbeiten?

2.4% 0% 1.2% 6%  90.5%

11l gar nicht —_ sehr ﬂ:ﬁi_a
s=07
1 2 3 4 5
t2 0% 1.1% 54% 54% 88% 92
gar nicht |—|——I sehr mw=4.8
s=0.6
1 2 3 4 5
11% 23% 34% 69% 862% -
n=
t3 gar nicht l " sehr mw=4.7
s=0,7
1 2 3 4 5
t4 0% 0% 4 6% 31% 923%
gar nicht |_I__| sehr mw=4.9
5=05
1 2 3 4 5

21 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Zusammenhange mit Angaben der Eltern

Es besteht ein negativer Zusammenhang (r = -,35; p< 0,05)
zwischen der Medienkompetenz der Eltern und der Frage:
, Wie gerne wurdest Du weiternin mit dem iPad arbeiten?* ,

d.h. Kinder, deren Eltern weniger medienkompetent
sind, nutzen die iPads besonders gern.

22 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Il. Erwartungen an das Projekt durch Eltern
und Lehrerinnen und Lehrer im Vergleich

Abgefragt wurden die Erwartungen anhand eines Kompetenzmodells
mit den Teilkompetenzen:

e Bedienen und Anwenden
 Informieren und Recherchieren

« Kommunizieren und Kooperieren
e Produzieren und Prasentieren
 Analysieren und Reflektieren

23 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Einstellung Eltern und Lehrkrafte

Erziehung im Umgang mit Medien ist in erster Linie Sache
der Eltern und nicht der Schule.

182% 132% 322% 198% 165%

El tern stimme nicht zu I i stimme voll und ganz 2;,13%
Zu _
s=1.3
1 2 3 4 5
429% 429% 0% 143% 0% _
Lehrkrafte stimme nichtzu I I i gﬂmme voll und ganz nm_J:,] 9
s=1.1

24 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Einstellung Eltern und Lehrkrafte

Schilerinnen und Schuler verbringen zu viel Zeit mit digitalen
Medien in ihrer Freizeit.

29% 161% 27.4% 16.1% 11.3%

Eltern stimme nicht zu i I gﬂmme voll und ganz Eﬁ%‘?ﬁ
1 2 3 4 5
_ _ 0% 0% 143% 7T14% 143% _ 7
Leh rkréfte stimme nicht zu ggmme voll und ganz 21:%:{;
1 2 3 4 5

25 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Erwartungen Eltern und Lehrkréafte

Lehrerlnnen und SuS werden weniger miteinander reden.

13.9% 23.8% 238% 238% 148%

Eltern stimme nicht zu I i igmme voll und ganz nmﬂgg
s=13
1 2 3 4 5
57 1% 429% 0% 0% 0% _
Leh rkréfte stimme nicht zu |__'_| gﬂmme voll und ganz nm_1.n.r:’l 4
s=05

26 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Erwartungen an das Projekt Eltern und Lehrkrafte

Aus Medien auswahlen konnen, die ihnen am besten fir eine
Aufgabe helfen.

25% 0% 124% 256% 59.5% 121
unwichtig I i sehr wichtig nm],;_q 4
Eltern ) =
1 2 3 4 5
0% 0% 143% 143% 71.4% _
unwichtig i ' " sehr wichtig nmﬁ"zq.ﬁ
s=0.8
Lehrkrafte
1 2 3 1 5

27 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Erwartungen an das Projekt Eltern und Lehrkrafte

SuS sollen lernen, mit elektronischen Medien mit anderen Kindern
Zzusammenzuarbeiten.

41% 41% 328% 33.6% 254%

n=122

unwichtig i " sehr wichtig 37
Eltern | o1
1 2 3 4 5
0% 0% 0% 429% 571% 7
. unwichtig sehr wichtig =/
Lehrkrafte —4— mu=4.6

28 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Erwartungen an das Projekt Eltern und Lehrkrafte

SuS sollen lernen, mit elektronischen Medien eine Prasentation
ZU erstellen.

6.7% 83% 233% 25% 36.7/%

n=120

unwichtig I sehr wichtig mw=3.8
Eltern I s=12
1 2 3 4 5
0% 0% 0% 143% 857% 7
. unwichti sehr wichti n=I_
Lehrkrafte ’ - ’ mw=4.9

29 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Erwartungen an das Projekt Eltern und Lehrkrafte

SuS sollen die Chancen und Risiken von Computerspielen kennen.

3.3% 0% 74% 174% 719%

L L =121

unwichti L . sehr wichti n Z
Eltern g —— 9 mw=4.5
s=09

1 2 3 4 5

L h k "ft 0% 143% 286% 143% 429% =7
enrkrarte unwichtig I I i sehr wichtig mw=3.9
s=12

30 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Medienkompetenz in NRW = Medienpass

Kompetenz-
bereiche

Breiter, A. et al. (2013): Medienintegration in Grundschulen. www.medienberatung.nrw.de
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Nutzungsformen der Tablets im MOLE-Projekt:

» Medien als Werkzeug (stark ausgepragt)
Gestaltung des Lernprozesses mithilfe des iPad

> Medien als ,Vermittler* (gelegentlich)
Nutzung verschiedener Medieninhalte und Programme zur
Vermittlung von Lerninhalten

»  Thematisierung von Medien (seiten)
Chancen und Risiken von Medien als Unterrichtsinhalt

32 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann
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Unterrichtsbeispiele

Tillerkiart die Notenwerte, erstelit mit der App Screenshomp:

_ CIaUdia Bremer, Alexander Ti"mann
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Kontakt

Dr. Alexander Tillmann, Claudia Bremer
studiumdigitale Universitat Frankfurt
_ = mole@studiumdigitale.de

www.mole-hessen.de

34 Digitale Medien in Lehre und Forschung Claudia Bremer, Alexander Tillmann



