
Herzlich Willkommen!

Konstantin Kaiser und Lukas Paul Meya
kaiser@planpolitik.de und meya@planpolitik.de

Politikwissenschaftler 
Spieleentwickler
Produktmanager

mailto:kaiser@planpolitik.de
mailto:meya@planpolitik.de


Können Online-Planspiele die 
Hochschullehre bereichern?



Ablauf

1.) Online-Planspiele in der Hochschullehre (30 min)

2.) Testspiel „Recyclingpolitik in der EU“ (45 min)

- Kurze Pause -

3.) Feedback und Diskussion (30 min)



TEAM

planpolitik





Der Trend

Die Hochschullehre digitalisieren

„[…] 5. Die  Lehrenden  tauschen  sich  in  ihren  Fachdisziplinen  zum  

Einsatz digitaler Medien aus und entwickeln geeignete Konzepte 

zur curricularen  Integration digitaler Elemente in die Lehre und 

neuer digitaler Lern-und Lehrformate.

6. Die Hochschuldidaktik entwickelt forschungsbasierte und 

praxisorientierte Angebote  für die digitale Gestaltung  der  Lehre  

und  Konzepte  zu  deren Umsetzung. […]“

„Empfehlungen zur Digitalisierung in der Hochschullehre“ (Beschluss der 

Kultusministerkonferenz vom 14.03.2019)



Kurz & knapp

Planspiele als Methode



Kurz & knapp

Digitale Planspiele?

• Zeitraum
• Ort
• Kommunikation
• Arbeitsweise
• Betreuung



Beispiel

Legsim



Beispiel

Legsim



Beispiel

ICONS-Project



Beispiel

ICONS-Project



Beispiel

O-MUN



Beispiel

Senaryon



Wie funktioniert 
das EU-Parlament?

Online-Planspiel zum Streit um 
EU-Recyclingpolitik



Spieltypen

Senaryon

Kurzversion Langversion (2-3 Wochen)

Dauer 120 Minuten 2-3 Wochen

Ort und Zeit Gleichzeitig in einem 
Raum

Unabhängig

Zielgruppe Schulklassen Universitäten

Inhalte Niedrigschwellig Intensive Recherche und 
Textaufgaben

Let‘s play



Gemeinsame Herausforderungen
= 

Gemeinsame Politik? 

Die Europäische Union (EU)



Unsere Herausforderung im Planspiel:

➔ EUROPÄISCHE Recyclingpolitik 



Euer Job: 

als EU-PolitikerIn ein Gesetz 
zur Recycling-Politik
erarbeiten

Wichtig: Ihr vertretet nicht eure persönliche 
Meinung!



Fragen im Planspiel

1.) Weniger Plastikmüll, aber wie? 
Höhere Preise für 
Einwegverpackungen?

2.) Recycling: einheitliche EU-
Standards könnten Plastikmüll in eine 
Ware verwandeln, die europäisch 
gehandelt wird. Das macht Recycling 
attraktiv.



Ablauf



Einordnung: Wie entsteht ein Gesetz in Europa?

Kommission Schlägt vor

Parlament

Rat

Gesetz
angenommenStimmen beide zu
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Ablauf des Online-Planspiels (insg. 120 min) 



Ablauf des Online-Planspiels (insg. 90 min) 



Ziel: Vor- und Nachteile der Methode 
ausloten

http://tinygu.de/Onlineplanspiel

Wlan: studiumdigitale_50

PW: 57udium1617413.rm6-8.061

http://tinygu.de/Onlineplanspiel


Die erste Aufgabe

• Registrieren

• Rollenprofil kennenlernen 

• Argumente zu eigen machen

• Politische Position zur 
Recyclingpolitik (Streitpunkt 1) 
festlegen



Registrieren

1. www.games.senaryon.de

2. Vierstelligen 
Registrierungsschlüssel eintragen

3. Name, Email & Passwort eingeben

4. Los geht‘s

http://www.games.senaryon.de/


Feedback und Diskussion



(Tocotronic, 1995)

Stimmt das denn?



Digital ist besser?

Vorteile
• Verbundprojekte

• Seminarbegleitend

• Ressourcensparend?

• Textgattungen

• Kompetenzen und Fertigkeiten

• Übertragbarkeit in andere Fachbereiche



Die Hochschullehre 
digitalisieren

Nachteile

• Verbreitung nur schleppend (Lizenzfragen, dezentrale 

Hochschulsystem, Akkreditierung)  

• Lerneffekte wenig evaluiert (“Methodenzirkus“?)

• Was wird verdrängt? (Theoretische Zugänge, etc…)



Grundsatzfragen

Wo will die Hochschullehre hin?

• Digitaler vs. Analoger Raum

• Interaktive vs. Rezeptive/analytische Zugänge

• Wissen vs. Kompetenz

• Rolle de*r Dozent*in

• Rolle privater Akteure in der Hochschullehre


