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Die Idee
oder wo kommt es her?
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Unsere Idee
oder warum machen wir das?

Experimentieren:
Format erproben, eigene Erfahrungen sammelin ....
... und: ,der Szene" dieses Format als Erfahrung bereit stellen

Thematisch:
verschiedene Zielgruppen verbinden, vernetzen ...

L, FUruns®:

- Lust auf Kooperation
- Die ,Ersten” sein, was ,Neues" machen

www.opencourse2011.de
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Wer ist ,wir“?

Claudia Bremer, Prof. Detlef Kromker, Ralph Mduller, David Weiss
studiumdigitale Goethe-Universitat Frankfurt

Dr. Jochen Robes, weiterbildungsblog.de
iIn Kooperation mit

Gesellschaft fur Medien in der Wissenschaft (GMW)
Zentrum far Lehrerbildung und Schul- und Unterrichtsforschung (ZLF)

www.opencourse2011.de
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Der OpenCourse - Themen

2.5.2011

9.5.2011

16.5.2011

23.5.2011

30.5.2011

6.6.2011

13.6.2011

20.6.2011

27.6.2011

4.7.2011

11.7.2011

Warum sich etwas verandern muss
Lern- und Bildungsvisionen

Nicht ohne meine Community!
Social & Networked Learning

Von iPads, eBooks & Virtual Classrooms
Lerntechnologien

Gehen wir zu Dir oder zu mir?
Lernumgebungen/Personal Learning Environments

Wie mobil wird das Lernen?
Mobile & Ubiquitous Learning

Wo wir heute stehen
Nutzungs- und Lernszenarien

Missen wir wieder spielen lernen?
Game-based learning

Lernen kann doch jeder, oder?
Uber Kompetenzen und Bildung

Kurz, kiirzer, micro: Was macht eigentlich noch satt?
Microblogging & Microlearning

Gut lernen fur die Zukunft? Lernen flr eine gute Zukunft?
Qualitat im lebenslangen Lernen

Und was mache ich jetzt?
Von der Theorie zur Praxis

www.opencourse2011.de
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Aktivitaten - Veranstalter

Agenda

Lektlrevorschlage

Vorschlage fur Aktivitaten
Organisation der Referenten

Informationen
,Betreuung”

Agenda
Stand 26.04.2011 (kurzfiistige Anderungen sind maglich)

Weoche 1 (2. - &. Mai):
Warum sich etwas verandern muss
Lem- und Bildungsvisionen

Woche 2 (9. - 15. Mai):
Micht ohne meine Community!
Social & Metworked Learning

Woche 3 (16. — 22. Mai):

Von iPads, eBooks & Virtual Classrooms.
Lemtechnologien

Woche 4 (23. — 29. Mai):

Gehen wir zu Dir oder zu mir?

Lernumgebungen/ Personal Learning Environments
Woche 5 (30. Mai - 5. Juni):

Wie mobil wird das Lernen?

Mobile & Ubiquitous Learning

Woche 6 (6. — 12. Juni):

Wo wir heute stehen

MNutzungs- und Lernszenarien

Woche 7 (13. — 19. Juni):

Miissen wir wieder spielen lemen?

Game-based Learning

Woche 8 (20. — 26. Juni):

Lernen kann doch jeder, oder?

Uber Kompetenzen und Bildung

Woche 9 (26. Juni — 3. Juli):

Kurz, karzer, micro- YWas macht eigentlich noch satt?
Microblogging & Microlearning

Woche 10: (4. - 10. Juli):

Gut lernen fiir die Zukunft? Lernen fir eine gute Zukunft?
Qualitat im lebenslangen Lamen

Il. Lektire:

Rolf Schulmeister: PLE zwischem Alltaglichem und
Besonderem: Was konstituiert eigentlich eine
LERMumgebung?, Padagogische Hochschule
Zentralschweiz, 13. Marz 2009

http:/fwww schwyz phz_chforschung-und-entwicklung
fveranstaltungen/personal-learning-environments-in-der-
schule/ple-zwischem-alltaeglichem-und-besonderem-
was-konstituiert-eigentlich-gine-lernumgebung

Michael Kerres: Personal Learning Environments: von der
Lehr- zur Lernplattform, Blog, 16. Marz 2009
http://mediendidaktik uni-duisburg-essen. de/content/ple09-
der-ph-galdau

Martin Ebner: Start der Personal Learning Environment der
TU Graz, E-Learning-Blog, 29. Oktober 2010
http://elearningblog. tugraz at/archives/3975

Sandra Schaffert und Marco Kalz: Persanliche
Lernumgebungen: Grundlagen, Maglichkeiten und
Herausforderungen eines neuen Konzepts, in: Hohenstein,
Andreas/Wilbers, Karl (Hrsg.): Handbuch E-Learning,
Deutscher Wirtschaftsdienst (Wolters Kluwer Deutschland),
Kaln, 27. Erg.-Lfg., Januar 2009 (pdf)
http://dspace.ou.nl/bitstream/1820/1573
M/schaffert_kalz_ple09 dspace. pdf

Dave Cormier: My PLE model is the internet — no more
system for me, Dave's Educational Blog, 21. Oktober 2010
http://davecarmier. com/edblog/2010/10/21/my-ple-madel-
is-the-internet-na-more-system-for-me

www.opencourse2011.de
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Aktivitaten - Veranstalter

Montags: Begruf3ung
Mittwochs: Online-Session
Freitags: Newsletter
Regelmafig: Blogposts, Tweets

Woche 7 (13. = 19. Juni): Miissen wir wieder spielen lernen? Game-based

OpenCourse 2011

Zukunft des Lernens

= #0pcatl - Haltzet 260 Air noue MeRodentT -

Lotzse Artikel

Von OpenCourse 2011 <info@opencourse2011.de> 7

Serious (7) Computer Games
aus psychologischer Sicht

Prof. Dr. Holger Horz

=
Bes Q’J’? y ot
Ty

> i (® 00:02:14 |E| Share € T

Betreff Newsletter vom 17.06.2011 08
An info@weiterbildungsblog.deis Andere Aktionen
Blogbeitrige (Kursblog):

Ein Festival der ITG: Meine opcoll-Session

Posted on 17. Juni 2011 by cspannagel

Seit einigen Wochen findet der OpenCourse 2011 unter dem Titel ,Zukunft
des Lernens” statt. Dabei handelt es sich um einen offen Kurs zu aktuellen
Trends [...]

BarCamp Hannover 2011

Posted on 17. Juni 2011 by Andrea Bricken

Gerade raus... die Anmeldung zum BarCamp Hannover 2011 am 27. und 28.
August 2011. Was ist ein Barcamp? [...]

Machlese die zweite: Lesetipp zum Thema Serious Games

Posted on 17. Juni 2011 by Claudia Bremer

Hier noch 2 Lesetipps zum Thema Serious Games zur Nachlese: Die
Ausgabe 15/16 (2008/2003) der Zeitschrift fir [...]

Game Based Learning | opcoll

Posted on 16. Juni 2011 by Matthias Ruckel

In meinem letzten Post berichtete ich begeistert von Storify und seinen
Maglichkeiten des Storytelling. Jetzt mache ich dann doch noch mal auf
die mit Storify zusammengefasste [...]

Zuriick auf Los? Bitte nicht! Mehrwert und fertig

Posted on 15. Juni 2011 by jasminhamadeh

Erstmal muss das hier raus, dann wird gespielt. Ein paar Aussagen /
Einstellungen aus dem Schulmeister-Vortrag kann ich bei allen guten

www.opencourse2011.de
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Aktivitaten - Teilnehmer

Blogposts, Kommentare & Tweets

jasminhamadehopco11 B

Was e i huer?

— Zuriick zum Start & Diese Suche speichern

ORI

Zurtick auf Los? Bitte nicht! Mehrwert und fertig 'f‘-‘-ss's posterous Ergebnisse fur #opcol1

Tweets - Top

mgen 2 dem
[

designeon Sabine Hueber ()
@tricider toller Service! --) "Was konnen wir noch besser machen?".
Einfach den Hashtag #opco11 eingeben + Tweets von letzter Woche

Zen nicht urkpmmenten 3sen - Juch menn ich

#opcol1 - 10: 5 Antworten zu "Was leisten Soziale
Lemplattformen”

ek rmimen whide

a
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Ahs. Und das 408 mis ghasu Budestin? |
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s Frage muss. man desis ich. abhiagig mAShan wen Kantiet Schls, Stasum, £ ' 2 4
.-} #opco11 == Guten Morgen! *tusch
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i dee Teinehmey abhiecig. Diese Hikache Masae wid in Sen ol
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drgsangeboten (nicht opog-An- e ereicht. 023 bedeutet. dass wir in den [ - dunkelmu"kel n Spannaoel
T e T I e ot n Es wird schon geprobt fir das ITG-Festivall Jetzt mit einsteigen!
Y Ein Festivel der [TG: Meine opoo1t-Session « chrisp's virtual
comments
9 und
Blog Homepage »»  Impressuim »»
{8 Benutzer Cspannageliopoo 1 — Wikiversity

O #opcott

Mein Lieblingsspiel? Der Open Course, was sonst
Pubtited om AL AL itk ® designeon Sabinz Hueber

OO i’ #opco11 Falsch... Web 2.0-Regeln sind anders: Ich werde bei
Woche T {13. - 19. Jasi): Mitasen w wioder spiclen lesnes?” Game-Based Learring Ul :
/ onzert 1 mitmachen! =-}))
Teh war noch nis em Fam von eal von kompisten Regelspisien = grollren Grogpen. Irgendwis habe ich mich bex | ustien | vor 25 Minuten
e meisten gelangwed, [he Mauptheschdfigung hestand bei solchen Spislen darin, Tu Siizen und 70 wartes tes
sman wesder 3n der Hethe war, um Hasdungen 7o volfithren, = denen mam fir jem Leben micht webbeh snen Letrte Hommantars

hiheren Sinn essdecken konnte. Zumindest mir verweigests sich die Erkennmis eines Sinnes hiuflg hanmickig. Ich
miichse picht ade Spiele Uber enen Kamm scheren. Jber rpendie schien mir &5 bes vieles Spislen

ucken B4l bR
Dar Open Couree, was

et geweien 24 vem
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Aktivitaten: Teilnehmer & Social Communities

m Wha's New  Jochen Robes + (CETEIMED  MyLibeary  Tools  Melp =

& [ MyGroups | opeatt Q Search in this group b

opcoll

Sie Lenrer oder Lehrerin ix informasiensverarbaitung!
L

facebook Home ind Friends  Account »
Sort By MoStRecent | Popular Filtse All | Boskeacks | Topics | Images =B
Group lafo \ 3 Edit Settings H search This Group =
e ) N ) Jochen Robes #0PCO11
Metz macht Kultur: Fir eine Renaissance der &ffentlichen Kultur - 1 vews N Edit My Profile @
i BB MACH kUt 44147 Pl [— o, Open Group
OffenSichkeit Netzeultur  shiffhappens thomaskroeger pb21  opcoll  remix  kulur m - 0
s [E=] News Feed
Visits: 254 Share: [5) Post #] Link (&) Photo '3% Video == Question Hembers (17) See Al
ar abeaut 19 hour - Like Save - Send To (57 Messages =
Owmer: fresci _
Wir sehan sine Jugend, die diese neuen Maglichk aegreift und f Group type: PuBlc, any ) Evente | Write something...
Anwendungen Kir sich entdeckt und .T. selbst entwickelt hat, neve Formen des Lemens, des Group categery: Schod &f, Friends
und von Asefakten und Datatten | Sahine Hueber was sdded by Marc Widmer.
\z #OPCO11 &2t Like * Comment - Subscribe
wltwites Agor kulturellen Austa ot At Mernbery 5] Create Group | A7 Add Friends to Group
see Al
he Duldung: der atablieten in Madien, Bildung. Kultur und Lore Refi E Chat with Group
Pomi N Habe gerade 2 tolle Artikel gelesen (besser: Gberflogen). B create Doc
B SR (e S to: //vvww. medienpaedagagik-prais. de/2011/06/07/digitale-bidungskuliur-
B€ apps open-alpha/ ) und http:/fwww. tedcurran. net/20 1 1/05/cultivate- [5] Create Event
I o = your-personaldeaming-network, @) - Doch was ist mit den xx % der Mitarbeiter,
- R s jochen_robes I3 0 (Brew) H die sich gar nicht weiterentwickeh wolln? —
ICKr".. ! Alle sine Frage der Fi i Motvation? Ich glaube nicht.
e eine Frage der Fihrung und Motivation aube icht. "
Home You Organize & Create Contacts Groups Explore Upload s g g ) Leave Group

Eine Bekannte sagt: 10 % sind bidungsunfahig, 80 % bildungsunwilig und die
restlichen 10%, die kinnen wir mit unseren tollen Ideen erreichen,
Das ist zwar sehr negativ, aber es gibt Tage, da stimme ich ihr zu. F Anntheres Dell

Digitale (Bildungs)Kultur durch Social Media in der Medienpadagogik 4mutual friends
| Medienpadagogik Praxis-Blog () 48l Add as Friend
www.medienpasdagoaik-praxis.de

Members You May Know See Al

@ opcoil BB Mo~

1
Group Pool  Discussion  25Members Map Invite Friends !
V

Group Pool 34 tems | Add photos

bylress

by DieBiWiBine
by russisch_.. by DieBiWiBine
o
by DieBiWiBine by MERias by Matthias by Adson LA radsen

www.opencourse2011.de
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Aktivitaten - Teilnehmer & Tools

tricider ..

e T | # Tweer

Was assoziieren Sie mit dem Begriff "Spiel"?

Eitte ardnen Sie jedes lhrer 3 Stichwéarter ainer idee hinzu oder schlagen S4e ein neues Stichwort als Equotidesfquot; var

ideen PFro und Contra Abstimmung

Zeirverschwendung Spiele werden (vor allem am
PC/onkne /Konsole...) geme dann
gespielt, wenn eigentlich andere
wichrige Aufgaben ansrehen

= Spiele werden nur dann fiir aine halthe
Stunde mit kanzentriarer
Aufmerksambkeir gesplelr, wenn man
sich eine bewusste Auszelr nimmt.

Im Cegentall, Spiele kiinnen durch ihre
Mechanismen extrem zeirsparend sein

Tima
} Zeitensparung kaum messhar 7u 1

belegen

Zeitverschwendung ist alles, was
sinnlos (5T Spielen kann smnvoll oder
sinnlos sein wie jede andere Tatgket

Freftsg Jun 17,2011

Die #opco11 Zeitung

k| zusammangestalt von 17 TwitterHhtzem

Lot Ll KMST RUNTERMALTUNG  EFZEMUNC  VARTSCMAFT  SELML  SCAMEBASED

Digitale (Bildungs)Kultur
durch Social Media in der
Medisnpidagogik |
Medisnpidagogik Praxis

- Aul
dem Wag 7u sinam Maniest
“Sunival Facter” von Samuel
Mann mal feckr com (ce by) M der
Digitaksisnung der Well verinden
mch micht nur Technd, sandem
much die Kommunikation und
weles m

m

Ted Curran.net = Cultivate your Personal Learning Network

« John Ward, RSP This s a phato of my high schoal math
teacher, Coach John Ward. wha recently passod away ater a long

mawane ol Aistinssthad sassss ot Hizhan Diann Hinh Sehnnlin Sanis

Making the most of Informal
Learning

Pad

(& Public Pad Pad Options

2 Import/Export

I Saved revisions | J; Time Slider

B I US A A

‘ Jochen Rabes

Waoche 5 (30. Mai — 5. Juni): Wie mobil wird das Lernen? Mabile & Ubiquitous Learning

Technik

* Mobiles Internet ist normal geworden

* Android/|[Pad/Smartphones etc.

* 81 % der Schiler wiirden ihre Gerate zum Lernen einsetzen wollen

* 50 % der Lehrer wissen nicht einmal, was sie fir ein Telefon haben

* nur 25 % kénnen sich vorstellen, die Gerate im Unterricht einzusetzen

- wir hier bezeichnet als 80-25-Gap: Problem liegt nicht bei den Kindern, Lehrkérper besitzen
Gerate nicht, wissen nicht wie es verwendet werden soll

Educational App = 1 App pro Lemproblem

15| Mensch

‘Wozu verwenden?

* socializing/social media

* Zugriff auf Informationen

* Sound, Foto- und Videoaufnahmen (z.B. Podcasting)
* Geolocation

* E-Books

=|_* Rinnninn/Mirmbingging (Twitter)

Fledale com

& b hosi708

Archiv -]

= )

.

efrainar Aushildung
mit Zertifikot der
FernUni in Hogen
Cve naschste

Gushfizisrng baginnt im

Invite other users and the v up here.

m

Share this pad

Birgit/Rya: gibt es auch wieder zugangzu 1%:52 *
dem tool, bei dem man diskutieren kann?
BirgitRya: wenn ja: hat jemand den link?
unnamed: hitp:lisearch.twitter.com
Isearch?g=opcoll
unnamed: hitp:www.ustream tichannel  18:34
lopcotl
Birgit/Rya: es ging mir jetzt um das tool,  16:58
was wir letzte woche benutzt haben
BirgiVRya: mag jemand mal eben
mitschreiben? ich esse mal eben parallel;-)
Andrea Briicken: Unmaéglich.. der redet so 17:09
schnell
fay 31, 2i
Timo: habe versucht, ein wenig was aus
meiner “nachsitztatigkeit” zu erganzen ;)

1

1702

Open Course 11 - Riickblick 4. Woche

O7.6Bam 27 May 20M

www.opencourse2011.de
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Technik Webseite Live-Sessions
*Aggregator *Diskussion
e|nformationen *Audio/Video

Anmeldung . *Kooperation

Consent-type: text/htm; charset=utf-8 Contert-type: bext/himl; cha-set=utf-8

gRSShopper
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e — folaiTERT
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= o
,—j 230 R allom choice and contrel aver learning 329 2llow 15 the wrong woed here
oy demeatuion - & elinumate
c 2 i provide guardrails for not) but sot roadblocks )
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3 === - )
37 Bl netere ther inserests
| - 2 e : ‘medel sclfdirccicd
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~ L . - i see . many choices
B0 Wahess 12 ki, s e
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ngspraktiken im Wandel
n g w=i |t [ S C el
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Beteiligungsverlauf — Videosessions

800

700 -

600 o

500 & Live-Views e

400

i Record-Views

300

200

100

-

Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

07
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Beteiligungsverlauf - Tweets

800
700
600

500

400

300

200

Tr

0 | | ol

Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
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Beteiligungsverlauf - Blogbeitrage

60

50

40
30
20
0 | | | | | | | | | |
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
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Beteiligungsverlauf - Blogbeitrage

12 . Anzahl Personen

10 —
2 388 Beitrage

1 2 3 4 5 6 ¢ 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Beitragsanzahl
je Person

www.opencourse2011.de
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Beteiligungsverlauf - Blogbeitrage

Anzahl verfasster
Artikel pro User 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 13 14 16 19 25 27 30 | 49

Haufigkeit (Anzahl User
pro Anzahl verfasster
Artikel) 7 4 3 10 1 5 2 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1 1 1

www.opencourse2011.de



OpenCourse

Zukunft des Lernens

Beteiligungsverlauf - gesamt

800

i Live-Views

700 |

i Record-Views

600

. Artikel

500

400

300

200 -

100

O,

1 2 3 4 5 6

& Tweets

Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche Woche

7 8 9 10 11
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Evaluationsergebnisse

1. Wie habe ich von dem OpenCourse erfahren?
(Mehrfachantworten méglich)

Mail, Webseite oder Blog von studiumdigitale

Flyer, Postkarte oder Poster von studiumdigitale

Weiterbildungsblog von Jochen Robes

Social Media (z.B. Blogs/Twitter) im Internet

Durch Freunde/Bekannte/\eranstalter I I

Google Search |]

Ich weiss es nicht mehr |:|

21.9%
6.3%
23.4%
45.9%
28.1%
1.6%

4.7%

www.opencourse2011.de
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Evaluationsergebnisse

= Teilnahme vor allem aus ... Interesse am Thema
... Interesse am Format
weniger: ... berufliche Entwicklung
.. fur mein Studium®

= Technikpaket® entwickelt

www.opencourse2011.de
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Evaluationsergebnisse

4, Welche Medien der OpenCourse-Veranstalter haben Sle genutzt?
(Mehrfachantworten maoglich)

OpenCourse Homepage | | 87.5%
Kursblog | 68.8%

Agenda: Lekturevorschlage | | 60.9%
Agenda: Aktivitaten | | 51.6%
Newsletter | | 79.7%

Twitter | 71.9%

Adobe Connect | | 60.9%

Ustream | | 84 4%

www.opencourse2011.de
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Zukunft des Lernens

Evaluationsergebnisse

4. Welche Medien der OpenCourse-Veranstalter haben Sle genutzt?
(Mehrfachantworten maglich)

OpenCourse Homepage 87.5%
Kursblog 68.8%

Agenda: Lektlrevorschlage 60.9%
Agenda: Aktivitaten 21.6%
Newsletter T79.7%

Twitter 71.9%

Adobe Connect I 60.9%

Ustream 84 4%

www.opencourse2011.de
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Ich habe aktiv (= durch eigene Beitrage) in folgenden Netzwerken und Plattformen teilgenommen:

Blog (erofnet) [_] 9.4%
Blog (geschrieben) 42.2%
Blog (kommentiert) | | 42.2%
Twitter (Account eingerichtet) |:| 10.9%
Twitter (Tweets geschrieben) 64.1%
Newsreader [ | 14.1%
Etherpad 46.9%
Facebook 15.6%
Flickr |:| 12.5%
Diigo 15.6%

Audioboo |:| 10.9%
Tricider |:| 14.1%

Paper i |:| 3.1%
Paper i (#opco1-Zeitung) [] 4.7%

Ich habe mich nicht aktiv (= durch eigene Beitrage) am OpenCourse beteiligt. [ | 26.6%
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Zukunft des Lernens

6. Welches Medium/ Kanal/ Netzwerk des OpenCourses war flr lhre Tellnahme am wichtigsten?

(3 Nennungen)

OpenCourse Homepage |

Kursblog |

Agenda: LektUrevorschlage

Agenda: Aktivitaten [__]

Mewsletter

Twitter |

Adobe Connect |

Ustream

Etherpad [ |

Facebook |
Flickr |
Diigo |]

Audioboo []

Trici::lerl]

Paper.li (#opco11-Zeitung) [I

32.8%

46.9%

23.4%

9.4%

31.3%

56.3%

35.9%

31.3%

18.8%

0%

0%

1.6%

3.1%

1.6%

3.1%
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Zukunft des Lernens

6. Welches Medium/ Kanal/ Netzwerk des OpenCourses war flr lhre Tellnahme am wichtigsten?
(3 Nennungen)

OpenCourse Homepage | | 32.8%
Kursblog | | 46.9%
Agenda: LektUrevorschlage 23.4%
Agenda: Aktivitaten [__] 9.4%
Newsletter 31.3%
Twitter | | 56.3%
Adobe Connect | | 35.9%
Ustream 31.3%
Etherpad [ | 18.8%
Facebook | 0%
Flickr | 0%
Diigo |] 1.6%
Audioboo [| 3.1%
Tricider [] 1.6%

Paper.li (#opco11-Zeitung) [I 3.1%
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Evaluationsergebnisse

7. Wie schétzen Sle die Infrastruktur von OPCO ein?

dbersichtlich

benutzerfreundlich

konfus

Uberbordend

17.2%

37.9%

29.7%

15.8%
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Evaluationsergebnisse

12. Wieviel Zeit haben Sie durchschnittlich in den OpenCourse investiert?

< 30 Minuten in der Woche 11.1%

< 60 Minuten in der Woche 41.3%
< 30 Minuten taglich 33.3%
< 60 Minuten taglich 11.1%
< 90 Minuten taglich |:| 3.2%

mehr als 90 Minuten taglich I 0%
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Zukunft des Lernens

Evaluationsergebnisse

12. Wieviel Zeit haben Sie durchschnittlich in den OpenCourse investiert?

< 30 Minuten in der Woche 11.1%

< 60 Minuten in der Woche 41.3%
< 30 Minuten taglich 33.3%
< 60 Minuten taglich 11.1%
< 90 Minuten taglich |:| 3.2%

mehr als 90 Minuten taglich I 0%
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Evaluationsergebnisse

. Mein Alter
16-24 |]

25-34

. Mein Geschlecht

weiblich |

mannlich

1.6%

19%

36.5%

20.6%

15.9%

5.3%

50.8%

492%
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Evaluationsergebnisse

Haben Sie Kinder?

keine Kinder

1 Kind

2 Kinder

3 Kinder

4 Kinder

5 Kinder

& und mehr Kinder

49 2%

16.9%

22%

11.9%

0%

0%

0%
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Evaluationsergebnisse

Ich bin ...

Student/in

Schiilerin |
arbeitslos |

Familienmanager/in, Hausfrauw/Hausmann I

Angestellte/r bzw. Beamte/r |

Inhaber/in, Geschaftsfuhrer/in eines Unternehmens "

Dienstleister/in im Bildungsbereich :
freiberuflich tatig |:|

pensioniert

8.1%

0%

0%

0%

43.5%

1.6%

24 2%

14.5%

8.1%
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Zukunft des Lernens

Fazit und lessons learned
= Wichtige Erfahrung fir uns und andere

= Technikpaket® entwickelt

Lessons learned

= Entzerren: weniger Dichte
= Kdirzere Laufzeit

= Nachster Durchgang fokussierter

www.opencourse2011.de
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Zukunft des Lernens

Fragen

= Wo haben ,offene Formate* wie ein OpenCourse
ihren Platz? Welche weiteren Formate gibt es?

= Fur welche Zielgruppen/Themen eignet es sich?
= Wie ist der Verlauf? Was ist ein gutes Format?

= Wie erreicht man Teilnehmer aulderhalb der
Netz-Community?

= Welche Kompetenzen, welche Motivation braucht es,
um an einem OpenCourse teilzunehmen?

= Gibt es eine ,ideale” Infrastruktur flr einen OpenCourse?

=  Wie findet man schnell in neue Lehr- und Lernrollen?

www.opencourse2011.de
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Offener Kurs im Netz 2.5.-10.7.2011

www.opencourse2011.de
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