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Können Online-Planspiele die 
Hochschullehre bereichern?



Ablauf

1.) Online -Planspiele in der Hochschullehre (30 min)

2.) ÿǸɾʌɾɳȡǸȺ ẋéǸǪʳǪȺȡɅȓɳɐȺȡʌȡȶ ȡɅ ǱǸɶ MĆẌ ṵᶲᶳ ɃȡɅṶ

- Kurze Pause -

3.) Feedback und Diskussion (30 min)



TEAM

planpolitik





Der Trend

Die Hochschullehre digitalisieren

ẋṳṟṴ ᶳṣ EȡǸ  ¬ǸțɶǸɅǱǸɅ  ʌǍʔɾǪțǸɅ  ɾȡǪț  ȡɅ  ȡțɶǸɅ  fǍǪțǱȡɾʽȡɳȺȡɅǸɅ  ʽʔɃ  

Einsatz digitaler Medien aus und entwickeln geeignete Konzepte 

zur curricularen  Integration digitaler Elemente in die Lehre und 

neuer digitaler Lern -und Lehrformate .

6. Die Hochschuldidaktik entwickelt forschungsbasierte und 

ɳɶǍʲȡɾɐɶȡǸɅʌȡǸɶʌǸ !ɅȓǸǩɐʌǸ  Ȓʚɶ ǱȡǸ ǱȡȓȡʌǍȺǸ gǸɾʌǍȺʌʔɅȓ  ǱǸɶ  ¬ǸțɶǸ  

ʔɅǱ  ©ɐɅʽǸɳʌǸ  ʽʔ  ǱǸɶǸɅ ĆɃɾǸʌʽʔɅȓṣ ṳṟṴẌ

ẋMɃɳȒǸțȺʔɅȓǸɅ ʽʔɶ EȡȓȡʌǍȺȡɾȡǸɶʔɅȓ ȡɅ ǱǸɶ oɐǪțɾǪțʔȺȺǸțɶǸẌ ṵ=ǸɾǪțȺʔɾɾ ǱǸɶ 

Kultusministerkonferenz vom 14.03.2019)



Kurz & knapp

Planspiele als Methode



Kurz & knapp

Digitale Planspiele?

ÅZeitraum
ÅOrt
ÅKommunikation
ÅArbeitsweise
ÅBetreuung



Beispiel

Legsim
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ICONS-Project
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